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LISTA PYTAN I ZAGADNIEN NA EGZAMIN DYPLOMOWY
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Studia I stopnia
Profil ogélnoakademicki

Kierunek edukacja techniczno-informatyczna

Wyjasnij pojecia: algorytm, program, proces.
Wyjasnij pojecia: cyfrowosé, analogowosé, wirtualnosc.
Wyjasnij pojecia: wizualizacja, symulacja, model.

Co to jest system operacyjny komputera? Przedstaw przyktadowe zadania, ktérymi moze zajmo-
wac si¢ system operacyjny.

Wyjasnij pojecia: kod Zrodtowy, jezyk programowania. Podaj przyktady jezykdéw programowania.

Podaj przyktady i scharakteryzuj: programowanie proceduralne, programowanie obiektowe, pro-
gramowanie wizualne.

Wyja$nij pojecia: sztuczna inteligencja, system ekspertowy.
Wyjas$nij pojecia: sieci neuronowe, algorytmy ewolucyjne.

Wyjasnij pojecie multimedia. Podaj jakie elementy komunikacyjne moga by¢ wykorzystywane
w systemach multimedialnych?

Co to jest percepcja audiowizualna? Wymien etapy postrzegania audiowizualnego.
Wyjas$nij pojecia: grafika wektorowa, rastrowa. Ktéra z grafik jest lepsza?

Podaj wady oraz zalety stosowania grafiki rastrowej. Podaj przyktady formatéw plikéw grafiki
rastrowej.

Podaj wady oraz zalety stosowania grafiki wektorowej. Podaj przyktady formatéw plikéw grafiki
wektorowe;j.

Wyjasnij pojgcie kompresja obrazu. Podaj przyktady formatéw plikéw graficznych.
Wyjasnij pojecie kompresja dzwigku. Podaj przyktady formatéw plikow dzwickowych.
Wyjasnij pojecia: sie¢ komputerowa, Internet.

Co to jest hipertekst? Podaj przyktady systeméw hipertekstowych.

Scharakteryzuj jezyki: HTML, PHP, CSS.

Podaj typy znacznikéw jezyka HTML. Podaj przyktady.

Co to jest javascript? Do czego moga by¢ wykorzystywane tego rodzaju skrypty w serwisie inter-
netowym?

Wymien etapy opracowywania serwisow internetowych.
Wyjasnij pojecia: accessibility 1 usability (dostepnosé 1 uzytecznos¢) w serwisach internetowych.
Wymien formy graficznych kreacji reklamowych.

Wymien i opisz zasady obrébki grafiki na potrzeby stron internetowych.
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Co to jest identyfikacja wizualna? Podaj elementy, ktére mozna znalez¢ w ksiedze identyfikacji
wizualnej firmy.

Wymien zasady tworzenia kreacji reklamowych.

Wyjas$nij réznice migdzy programowaniem nisko- a wysokopoziomowym.

Wyjasnij pojecia: baza danych, encja, relacja.

Wyjasnij pojecia i podaj przyktady baz danych i1 systeméw zarzadzania bazami danych.

Podaj i oméw gléwne cechy relacyjnej bazy danych.

Co to jest animacja. Oméw zasady tworzenia animacji klasycznych i komputerowych.

Wyjasnij pojecia: morfing, warping, system czqgsteczek, animacja 7 wykorzystaniem systemu kosci.
Wyjasénij pojecie rendering obrazu.

Wymien podstawowe zasady optymalizacji stron serwis6w internetowych.

Omow przestrzenie (modele) barw stosowane w grafice komputerowej (RGB, CMY, CMYK itd.).

Wymien modele barw stosowane w grafice komputerowej ze wskazaniem gdzie sa one stosowane.
Scharakteryzuj dwa wybrane modele.

Wyjasnij pojecia: modelowanie powierzchniowe, modelowanie brytowe.

Co to jest psychoakustyka? Podaj formaty plikéw dzwigkowych.

Omow sposoby sterowania emocjami odbiorcy poprzez barwe.

Wymien i opisz podstawowe zasady i elementy projektowania wygladu stron z tekstem.

Omoéw na czym polega kompresja danych? Wymien i opisz dwie podstawowe techniki kompres;i
obrazéw i dzwickow.

Wymien podstawowe zasady projektowania i prezentowania prezentacji audiowizualnych.
Wymien zasady kompozycji obrazu stosowane w projektowaniu stron internetowych.

Wyjasnij pojecie fotografia cyfrowa. Wymien typy aparatow cyfrowych. Podaj wady i zalety apa-
ratéw cyfrowych.

Wyjasni pojecia: kompresja stratna obrazu statycznego, kompresja bezstratna obrazu statycznego.
Podaj skrétowy opis podstawowych metod kompres;ji stratnej i bezstratnej.

Podaj srodki cyfrowej rejestracji obrazu i dzwigku.

Podaj na czym polega technika kluczowania chrominancjg w montazu wideo.
Wyjasnij pojecie nieliniowego montazu wideo.

Wyjas$nij pojecia: automatyka, robotyka, mechatronika.

Co to jest sterownik programowalny? Przedstaw budowe i zasade dziatania sterownikéw progra-
mowalnych.

Przedstaw i scharakteryzuj jezyki programowania sterownikdéw programowalnych.
Wyjasnij pojecia: mechanizacja, automatyzacja, robotyzacja.
Podaj przyktady naped6éw stosowanych w robotach. Wymien ich zalety i wady.

Wyjasnij pojecie aktor. Podaj rodzaje aktoréw, ktére stosuje si¢ w urzadzeniach mechatronicz-
nych.

Co to jest sensor? Podaj rodzaje sensoréw, ktore stosuje si¢ w urzadzeniach mechatronicznych.

Scharakteryzuj podstawowe elementy robota.
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Opisz konfiguracje kinematyczne manipulatora przemystowego.

Podaj jakie kluczowe elementy wchodza w sklad urzadzenia mechatronicznego?
Przedstaw i opisz elementy typowego mikrokontrolera.

Jaka role pelni sterownik robota?

Opisz poziomy programowania (jezyki programowania) robota.

Co to jest asembler?

Wyjas$nij pojecia: normalizacja, standaryzacja, unifikacja.

Podaj przyklady zastosowania rysunku technicznego, grafiki inzynierskiej, dokumentacji tech-
nicznej.

Wyjasnij pojecia: CAD, CAM. Podaj przyktadowe programy komputerowe wykorzystywane w
projektowaniu technicznym.

Wyjas$nij zasade dziatania wybranej maszyny technologicznej.
Podaj przyktady maszyn i urzadzen w wybranej linii technologicznej (produkcyjnej/montazowej).

Omoéw zasady tworzenia programdéw serujacych obrabiarka CNC z wykorzystaniem systemu
CAD/CAM.

Omoéw budowe frezarki.
Oméw budowe tokarki.

Przedstaw ogdlne zasady wybranej techniki wytwarzania: obrébka elektrochemiczna, obrébka
elektroerozyjna, obrébka laserowa, cigcie struga wodno-Scierng.

Wyjas$nij pojecie sterowania numerycznego.
Podaj zasade dziatania uktadu pomiaru predkosci i przemieszczenia obrabiarki CNC.

Wymien i opisz punkty charakterystyczne przestrzenia roboczej obrabiarek sterowanych nume-
rycznie.

Omow zjawiska cieple oraz rolg cieczy chtodzaco-smarujacych w procesie skrawania.
Scharakteryzuj (por6wnaj) procesy zgrzewania i spawania.

Wymien podstawowe rodzaje obrébki plastyczne;j.

Przedstaw ogélne zasady programowania obrabiarek sterowanych numerycznie.
Wymien czynnosci zwigzane z przygotowaniem obrabiarki CNC do pracy.
Zasady wymiarowania.

Tolerowanie wymiaréw liniowych.

Wymiarowanie gwintéw, rysowanie potaczen gwintowych.

Rzutowanie prostokatne.

Widoki, przekroje, ktady.

Wymien i scharakteryzuj poszczegdlne rodzaje rysunkéw technicznych.
Wymien gléwne cechy rysunku wykonawczego.

Wymien gtéwne cechy rysunku ztozeniowego.

Wymieni¢ i zwigzle scharakteryzowa¢ prawa mechaniki Newtona.

Warunki réwnowagi uktadu sit.
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Wyznaczy¢ reakcje we wskazanej belce.

Scharakteryzowac pojecia pedu, kretu, pracy i mocy.

Zasada zachowania energii mechaniczne;.

Scharakteryzowa¢ podstawowe grupy materialéw inzynierskich.
Scharakteryzowa¢ metody umacniania metali.

Klasyfikacja stali.

Omowic proces hartowania stali: cel, parametry procesu.
Wplyw dodatkéw stopowych na wiasciwosci stali.

Klasyfikacja i zastosowania stopéw aluminium.

Omowi¢ wykres rozciggania typowego materiatu sprezysto-plastycznego. Wymieni¢ i scharakte-
ryzowa¢ podstawowe parametry wytrzymato$ciowe materiatu.

Poda¢ definicje procesu technologicznego. Wymieni¢ podstawowe procesy technologiczne.
Poréwnac¢ budowe cyklonu i hydrocyklon
Narysowa¢ schemat kinematyczny urzadzenia zageszczajacego i omowic zasadg dziatania.

Zasady BHP przy projektowaniu urzadzen majacych kontakt z materialami spozywczymi.



